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Posizione di Tiro 
Art.1.3 - H  

“E’ vietato bloccare con la mano debole la carabina” 
 
Con riferimento al Regolamento Tiro 100 m la suddetta norma è da intendersi: 
 

 
    

 
    

 
 

 
 
Posizione di tiro non corretta 
 

“La mano debole non si deve appoggiare al bancone e la stessa deve esclusivamente 
sorreggere l'arma imbracciata, appoggiandosi a vista sul braccio della mano forte”

                 Tale posizione di tiro si estende a tutte le discipline della categoria denominata Tiro a 100 m .22
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Posizione di tiro non corretta 
 

 
Posizione di tiro corretta 
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Calciature 
 

 
 
Consentita 
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Consentita 
 

Valutazione dei colpi  
Gruppo 3 Sport 
At. 9.2  
Gruppo 3: bersaglio SNIPER con 4 visuali (allegato A), 5 colpi du 2 visuali e 6 
colpi nelle due restanti visuali. 
 
Sarà sostituito da: 
 
Gruppo 3: bersaglio SNIPER con 4 visuali (allegato A), 5 colpi  3 visuali e 1 di 
prova con colpi illimitati. 
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NUMERO DI COLPI 

Art. 11.2  
 
Gruppo 3: 22 colpi di cui 20 validi per il punteggio finale (incluse le mouches). 5 colpi su 4 
visuali e 2 colpi di prova da indirizzarsi a piacimento su due delle quattro visuali. Verranno 
scartati i due colpi peggiori nei due shot dove sono i sei colpi. Per ogni colpo eccedente il 
ventiduesimo, verrà scartato il colpo di valore più alto e attribuiti 2 punti di penalità. 
 
Sarà sostituito da: 
 
Gruppo 3: 15 colpi di cui 15 validi per il punteggio finale incluse le mouches ( 5 colpi su tre 
distinte visuali). 5 colpi su 3 visuali e  colpi illimitati di prova da indirizzarsi  sulla visuale in 
basso a destra. Per ogni colpo eccedente nelle visuali di gara, verranno attribuiti 2 punti di 
penalità.  
 

 


