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7.4.2.3.4.1

REGOLAMENTO CARABINE
Uno schermo puo essere fissato alla carabina o alla diottra. lo schermo non
deve essere alto piu di 30mm (A) e non pit lungo di 100 mm. (B) misurati dal
centro del foro della diottra verso il lato dell'occhio che non mira. lo schermo
non puo esser usato sul lato dell’occhio che mira.

SCHERMO SULLA DIOTTRA

i |-t 100 mm ———»i
A 30 mm -
FORC DELLA
DIOTTRA
7.4.3.3.2 PESI ESTERNI
Qualunque peso aggiuntivo deve essere contenuto nelle dimensioni della
calciatura.
7.4.3.7 Misure delle dimensioni C, D, E, F, e J, dall’asse della canna
Dimensione Descrizione Fucile Standard 300m Cc10
Interessata
Distanza dal centro del mirino ad
anello o dalla parte superiore del
mirino a stelo all’asse della canna
C sia in verticale che lateralmente. 60m m 60m m
(Eccetto per i tiratori che usano
I'appoggio sulla spalla destra ma
mirano con l'occhio sinistro).
7.4.7 REGOLAMENTAZIONE PER L’ABBIGLIAMENTO
7.4.7.1 E’ responsabilita del concorrente presentarsi negli stand di tiro indossando
un abbigliamento appropriato e consono ad un evento pubblico.
7.4.7.1.1 Durante la Premiazione o in occasione di altre Cerimonie gli atleti sono tenuti a

presentarsi indossando la loro divisa nazionale ufficiale o la tuta sportiva
nazionale (completa). Tutti i membri della squadra devono essere vestiti alla
stessa maniera.
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7.4.7.6

7.4.7.6.1

7.4.76.2

7.14.9.1

7.14.6.1

8.4.7
8.4.7.2

8.4.7.2.1

8.4.7.2.2

Gli schermi laterali attaccati al cappello, o al berretto, o agli occhiali, o sulla
fascia frontale, sono permessi € non devono superare i 40 millimetri di altezza
(A). Questi schermi non possono estendersi in avanti olfre la linea virtuale
centrale della fronte (vedi anche l'art. 7.4.2.3.4).

E’ permesso posizionare una copertura sull’occhio che non mira larga non piu di
30 mm (B).

5

CARABINE

Le Giacche da Tiro, i pantaloni da tiro e le scarpe da tiro rimangono invariate.
Tuttavia, a partire dal 2005, saranno effettuati rigorosi ed appropriati controlli
degli equipaggiamenti
In caso di un inceppamento non imputabile, il tiratore puo completare o ripetere
il colpo una sola volta durante lo svolgimento della finale e dell’eventuale
spareggio.

CARABINA/PISTOLA

Nelle Finali di tutte le carabine e nelle Pistole a m. 10 e 50 il tempo di prova é ridotto
a (5) cinque minuti dagli originali (7) sette minuti.

REGOLAMENTO PISTOLE
Regolamentazione per I'abbigliamento — come articolo 7.4.7.1
Durante la gara e gli allenamenti precedenti le gare:

Le donne devono indossare abiti, gonne, gonne pantalone, pantaloncini,
camicette e top: (deve coprire avanti, dietro e anche le spalle)

Gli uomini devono indossare i pantaloni lunghi o pantaloncini e magliette a
manica corta o lunga.
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8.4.7.2.3
8.4.7.2.4
8.4.7.2.5

8.4.7.2.6

8.4.7.2.7

8.4.7.3

8.4.7.7

8.6.1.4

8.6.4.1.3

8.6.4.8

| pantaloncini devono essere lunghi fino alla punta delle dita della mano con il
braccio disteso lungo i fianchi del tiratore .

Golf o cardigan possono essere indossati.

La tuta sportiva fornita alla squadra o I'uniforme ufficiale saranno permesse.
Tutti i membri della Squadra, uomini o donne devono indossare lo stesso tipo di
giacca o indumento equivalente.

Come articolo 7.4.7.1.1

L’'impiego di dispositivi speciali, mezzi o indumenti, che immobilizzino o
impediscano i movimenti delle gambe, del corpo o delle braccia del tiratore sono
vietati al fine di garantire che la prestazione del tiratore non sia migliorata
artificialmente attraverso abbigliamento speciale.

Stesse regole valide per la carabina:7.4.7.6 /7.4.7.6.1/7.4.7.6.2

Se nelle gare di PA, nel tiro celere di PgC e Psp e nell’insieme delle serie di

10” e 20” della PS, il tiratore solleva il suo braccio troppo presto, o non lo

abbassa sufficientemente, egli deve essere ammonito da un membro della

Giuria o dall’UdG; la serie deve essere registrata e ripetuta.

Di conseguenza:

» nella specialita pistola automatica al tiratore deve essere accreditato il
punto di minor valore su ciascuna sagoma;

= in tutte le altre specialita di pistola al tiratore sara accreditata la serie di
minor valore delle due effettuate (o delle tre serie effettuate a causa di
inceppamento)

Se linfrazione é ripetuta nella stessa ripresa di 30 colpi si applichera la

stessa procedura sopra descritta e la detrazione di due punti dal punteggio

realizzato.

Se l'infrazione avviene per la terza volta, il tiratore deve essere squalificato.

Tempo di Preparazione (in vigore dal 2003):
Nelle specialita di PgC/PSp (serie di precisione) e PS, il tempo di preparazione
passa da 10 a cinque (5) minuti.

Norme Specifiche per la Pistola Automatica

Bersagli : nessuna variazione

Programma: nessuna variazione

Pistola: tutte le misure ed i pesi di cui al punto 8.16.0 per 25 m Rim Fire Pistol
(P.S. e PSp) sono validi senza eccezioni (compensatori, freni di bocca, fori sulle
canne o altri dispositivi che abbiano funzioni simili non sono consentiti).
Munizioni: 5,6 mm (.22”) percussione anulare L.R.

Per la Pistola Automatica: peso minimo del proiettile 2,53 g = 39 gr; Velocita
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8.8.4.5.1

8.12.2.6.2.3

8.14.6.2.2

8.14.6.3.2

10.4.7.6

Art. 2.4

minima 250 m/sec.

Inceppamenti: Nelle gare di pistola: Un solo inceppamento € permesso
laddove ne erano permessi due precedentemente (sino alla fine del 2004).

In caso di INCEPPAMENTO IMPUTABILE ogni tiro che non € stato effettuato verra
conteggiato come mancato (0) nessuna ripetizione o completamento é

consentito. Solo il valore dei colpi sparati sara accreditato al tiratore. Il tiratore
puo continuare a sparare per il resto della gara.

In caso di ulteriore parita, un secondo spareggio consistente in una (1) serie
sara tirata. Se la parita sussiste ancora, lo spareggio continuera finché la parita
non sara interrotta

FINALI PER SPECIALITA A 25 M.

Quattro (4) serie di cinque (5) colpi ciascuna in quattro (4) secondi

Quattro (4) serie di cinque (5) colpi ciascuna nella modalita “tiro celere”

BERSAGLIO MOBILE

Gli schermi laterali e di copertura sull’'occhio che non mira: come per la pistola.

Solo per il Regolamento Tecnico Generale italiano:

Per gli stand di carabina e pistola a m. 50 (stazione di tiro con pancone)
L’altezza standard del centro bersaglio € uguale a 1,50 m (variazione consentita = 0,10
m).
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